
杨乐乐 Lele Yang
求职意向：UIUX设计师 ｜ 2026 届海外硕士（2026.06 毕业）
电话：13974968700｜ 微信：Mem0ry117｜ 邮箱：lelework1211@gmail.com
作品集：leleyang.com ｜ 期望城市：【北京 / 上海 / 广州 / 深圳 / 杭州】

个人优势 在 VortexNet 参与的首页和导航改版已上线；我也独立设计、开发并上线了一款 AI 推理游戏。做设计时会先找出用户卡住的
地方，再做原型和测试；涉及 AI 的信息，会把依据和推断标清楚。

教育背景
帕森斯设计学院 Parsons School of Design, The New School（美国纽约） 2024.09 – 2026.06
设计与技术 艺术硕士 MFA Design & Technology ｜ GPA 3.98 / 4.0 ｜ QS 艺术与设计学科全球第三
北京电影学院 2019.08 – 2023.07
数字媒体艺术 艺术学学士 BFA Digital Media Art ｜ GPA 3.48 / 4.0

实习经历
VortexNet（美国加州，约 30 人公司）｜ UI/UX 设计实习生 · 内部财务数据平台（B 端） 2025.06 – 2025.10
• 为运营和财务同事改版首页与导航，并在实习期间上线。10 人测试中，找到当天任务的时间从 20–30 秒降到约 8 秒，查找一条记

录从 10 秒以上降到约 5 秒。
• 把原来平铺的 14 项菜单，按「监控 / 对账 / 审核」整理成 3 组 9 项，管理功能单独放；和产品、数据负责人一起，按使用团队和

频率决定首页先展示什么，整个设计流程以用户需求为主导
• 通过测试发现只靠颜色区分帮助不大，设计取舍后决定改用字号、位置和更直白的文字突出重点。
芒果TV（长沙）｜ UX / 叙事设计实习生 2022.02 – 2022.04
• 为手机端活动专题页做版式，比较不同排版的可读性，再调整字体、间距和内容顺序。
电影芝士派（北京）｜ 视觉 & UX 设计实习生 2020.10 – 2020.12
• 和编辑团队一起，把影视资料整理成时间线和信息图，用于网站和社交媒体。

项目经历
美国银行（BOA）App 消费与预算流程重设计 ｜ 独立案例 · 移动端 + Web leleyang.com/project/boa-budgeting
• 通过 32 份问卷和 2 次访谈找到预算操作中的问题，再把调配流程拆成「从哪扣、加到哪、确认」三步。两轮测试中，无提示完成

率从 2/6 提高到 5/6，找到超支类别的中位时间从 41 秒降到 24 秒。
• 为预算页面设计 AI 助手：回答会先列出相关交易和日期，也能跳回普通操作界面，方便用户自己核对。
Cleared · Gmail + Calendar AI 辅助规划 ｜ 概念案例 · 桌面 + 移动端可交互原型 leleyang.com/project/cleared
• 设计 AI 建议、确认排期、时间冲突和撤销的处理方式。模拟数据测试中，4 人回去查原邮件确认 AI 有没有理解对，于是把推测出

的截止时间明确标为「推断」。
Last Message · 网页端 AI 互动推理游戏 ｜ 独立设计 + 开发 · 已上线 lastmessage.online
• 独立设计、开发并上线网页推理游戏（ChatGPT API + Claude Code）。玩家可以自由提问、按自己的顺序查案，游戏有 8 个结局

和 1 条隐藏路线。
• 给每个 AI 角色写了中英双语的说话方式、已知信息和离题回应规则，让玩家试探规则时也能得到符合剧情的回答。8 人试玩中，2 

人找到了隐藏路线。
Backstage · 面向社交焦虑人群的线下社交产品 ｜ Web · Framer 原型 + 设计系统 sagbackstage.framer.website
• 做了 28 份问卷和两轮测试（共 55 人）。首轮发现产品太像 Meetup，便去掉活动发布和随意浏览，改成每次只收到一个 3–6 人

小组邀请。

专业技能
• 设计：交互、信息架构、问卷与访谈、可用性测试、原型、设计系统、数据可视化、无障碍设计基础
• AI 产品：设计角色的回答边界，标明 AI 推断，并让回答能回到原始信息核对；用 Claude Code、Codex 辅助开发并上线产品
• 工具与代码：Figma（组件、变量、原型）、Framer、Adobe 软件、Procreate；HTML / CSS / JS ｜ 中文母语、英语流利


